CZARODZIEJSKA FUJARKA DLA LAMIGNATA

Smutny famignat narzeka na zte samopoczucie 1 brak sit
do udzwignigcia maczugi, z ktora napada na bogatych. To,
co im zabiera, oddaje biednym. Zona Jaga, by podniesé¢ go
na duchu, ofiarowuje mu czarodziejska fujarke, ktoéra
pomoze mu odzyska¢ dawng moc przed kazdym zadaniem.

NOCNY POWROT Z POLOWANIA KASZTELANA | WOJOW

Tymczasem Mirmit, Kajko i Kokosz wracaja w nocy z polowania.
Nie zostaja jednak wpuszczeni do grodu — straznicy obrzucaja ich
kamieniami. Nie spodziewajg si¢ kasztelana, ktory sam rozkazal, by
po zachodzie stonca nikomu nie otwiera¢ bram. Kokosz proponuje, by
poczekali u jego ciotki Jagi. W trakcie drogi lekcewazy znak
drogowy, ktory nakazuje zsig$¢ z konia, spada i uderza w galaz.
Potem wszyscy zostaja niespodziewanie zaatakowani przez
Lamignata, ktory nie poznat przyjaciot.

NAPASC ZBOJCERZY NA MIRMILA I JEGO TOWARZYSZY

Nagle na catag czworke napada Hegemon z pigcioma zbdjcerzami.
W jednej chwili kradng im ubrania i konie. Do$wiadczony w bojach
Lamignat nie obronil swych przyjaciot, gdyz wypuscit z rak fujarke,
bez ktorej czut si¢ staby. Mirmil ma do niego o to pretensje. Gdy
Kajko dostrzega lezacy na ziemi czarodziejski przedmiot, zb6j czuje
ogromng rado$¢ i wraca mu pewnosc siebie.



PORANNY POWROT OBRABOWANYCH PRZYJACIOL DO GRODU.
NOWY ROZKAZ MIRMILA

Obrabowani i odarci z szat przyjaciele powracaja rankiem do grodu. Wyczerpany
Mirmit jak zawsze dramatyzuje, ze umiera i prosi zong¢, aby posadzita na jego grobie
orchidee. Lubawa, nie zwazajac na narzekania meza, przypomina mu, iZ nie oni
pierwsi spedzili noc u bram. Na te stowa Mirmit wyskakuje z 16zka i1 natychmiast
zwoluje zebranie ludu na dziedzincu. Wydaje nowy rozkaz — zabrania zamykac¢ brame,
by dla wszystkich zawsze stata otworem.

PLANY HEGEMONA - CHEC OGRABIENIA GRODU

Tymczasem Hegemon planuje opanowanie i ograbienie grodu
Mirmita. Kazdy z oddziatow otrzymuje konkretne zadanie —
jedni maja zdoby¢ klubo-gospode, drudzy dwor kasztelana,
a reszta wykras¢ z chat wszelkie dobra.

NAPASC UBRANYCH PO CYWILNEMU ZBOJOW NA GROD

Kajko dostrzega maszerujacg gromade. Nie udaje mu si¢ zatrzymac
nieznanych go$ci, ktorzy wchodza do domu kasztelana. Nieswiadomi
podstepu Mirmit i Lubawa pragna serdecznie ugosci¢ przybyszéw. Jeden
ze zbodjcerzy zada jednak kasy ze skarbami i dewizami. Z pomoca
przychodzi Kajko, ktory odwaznie wystepuje przeciwko bandzie. Przebija
strzatg zyrandol, ktory spada na bande. Kasztelanowi i Lubawie udaje si¢
uciec. Tymczasem zajety jedzeniem trzeciego $niadania Kokosz nie
zauwaza ataku na klubo-gospode. Szybko rozprawia si¢ ze zbojem, ktory
$miat mu przeszkodzi¢ przy positku.



W komnatach dworu Mirmita Kajko z powodzeniem stawial czota
najliczniejszej grupie zbojcerzy. Udalo mu si¢ nawet ukry¢ swego wodza
1 jego zong¢ w wiezy. Z reszta bandy rozprawili si¢ z kolei mieszkancy
grodu. Cata akcje obserwowat z ukrycia wéciekly Hegemon, nazywajac
swych ludzi tchérzami i1 ofermami. Tymczasem Kokosz, ktory wlasnie
skonczyl posilek, dowiedzial si¢ od karczmarza o ataku na gréd
zbojcerzy. Gdy zjawia si¢ Kajko, by podzickowa¢ mu za bohaterska

obrong swego posterunku, z wrazenia mdleje.

WALKA MIESZKANCOW GRODU Z ODDZIALAMI
ZAKONCZONA CALKOWITA KLESKA ZBOJCERZY

PODSTEP HEGEMONA - ROZBUDZONE MARZENIA O LATANIU

Hegemon nie chce pogodzi¢ si¢ z klgska swych oddziatéw i knuje kolejny spisek.
Przybywa do kasztelana jako wedrowny kupiec. Pragnagt sprzeda¢ mu latajacy
dywan, ale w drodze zjadly go mole, reszt¢ towardw z kolei zrabowali zbojcerze.
Naiwny Mirmit nie tylko zaprosit goscia do swego dworu, ale co gorsze zaczat
marzy¢ o podniebnych lotach. Hegemon, ktéry kombinowat, jak namowié
kasztelana na opuszczenie na pewien czas grodu wraz swe swoimi wojami,
opowiedzial mu o kraju Omsow, gdzie na Lysej Gorze czarownice prowadza
Wyzsza Szkote Latania na miottach. Pomyst zafascynowat Mirmita.




NAUKA LATANIA MIRMILA NA MIOTLE U JAGI

Kajko i Kokosz martwig si¢ o swego wodza, ktory stracit apetyt, bo ciggle mysli
o lataniu, w dodatku Lubawa nie chce pusci¢ go na Lysa Gore. Sa wsciekli na kupca, ze
zawrocit mu w glowie. Kajko wpada na pomyst, aby ciotka Kokosza — czarownica—
udzielita kasztelanowi lekcji latania na miotle. Nastepnego dnia uradowany Mirmit i jego
przyjaciele udaja si¢ do chaty Jagi 1 Lamignata. Niestety wszelkie proby lotu kasztelana
na miotle s3 nieudane. Niecierpliwy Mirmil nie stlucha polecen Jagi, szybko zalicza
bolesny upadek, gdyz nie pozwolil czarownicy posmarowa¢ miotty mascia, ani spokojnie
wypowiedzie¢ zaklecia. Gdy w koncu kasztelanowi udaje si¢ wznies¢ w powietrze,
okazuje si¢, ze sterowanie miottg nie jest fatwg umiejetnoscig. Po chwili Mirmit Iaduje,
niszczac doszczetnie chate Jagi i jej meza.

DECYZJA MIRMILA O PODROZY NA LYSA GORE. SPOTKANIE
HEGEMONA Z LAMIGNATEM

Lezacy w 16zku Mirmil, pomimo cierpienia, nie zamierza zrezygnowac
z marzen o lataniu. Sprytny Hegemon przekonuje go, ze tylko Wyzsza Szkota
Latania uczy sprawnie i bezpiecznie wznosi¢ si¢ ponad chmury. Mimo
protestow Lubawy, kasztelan wyrusza ze swymi nieodlacznymi wojami
w podréz. Na wyjazd decyduje sie tez Hegemon, zadowolony z osiagnietego
sukcesu. Planuje podczas nieobecnosci Mirmita ograbienie i spalenie grodu.
W drodze powrotnej Hegemon napotyka famignata. Odmowa ofiarowania
daru ubogim, konczy si¢ dla niego powrotem do warowni nago i boso.

Z BOLACYM ZEBEM U KOWALA

W tym samym czasie Mirmit cierpi ogromnie z powodu bolu zeba.
Towarzysze zatrzymuja si¢ wigc przed chatg z napisem ,,Ustugi kowalskie 1
dentystyczne”. Przerazony wydobywajacymi si¢ ze $rodka wrzaskami

kasztelan chce ucieka¢. W wyniku zamieszania kowal omytkowo na fotel
zanosi Kokosza, ktory na wie$¢ o znieczuleniu w postaci uderzenia wielkim
mitotkiem, wpada w szal. Po cigzkich zmaganiach kowal wykonatl zadanie,
ale utracit réwniez wlasny zab. Za zniszczenie gabinetu musieli slono

zaplaci¢ — w dalszg droge trojka ruszyla pieszo...
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POBYT PRZYJACIOLW SZKOLE LATANIA

Gdy Mirmit, Kajko i Kokosz pokonywali droge, w warowni Hegemona
trwaty przygotowania do kolejnego szturmu na gréd kasztelana. Wodz
zapowiedziat tez rozprawienie si¢ z Lamignatem, przez ktorego lezat
chory w 16zku.

Po wielu trudach kompanom udaje si¢ dotrze¢ na Lysa Gore.
Mirmit zostaje przyjety na kurs, cho¢ instruktorki uwazaja, ze do
kierowania pojazdami najlepiej nadaja si¢ kobiety. Podczas gdy
kasztelan poznawat tajniki latania, Kajko i Kokosz narzekali na
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nudg 1 brak zaje¢cia.
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POWROT DO DOMU LATAJACYM KUFREM

Uradowany Mirmit zdat egzamin 1 zamiast miotty zakupit kufer,
w ktorym wojowie ruszyli w droge powrotng. Sterowanie kufrem
nie bylo tatwe, a w dodatku pojazd zuzywat zbyt wiele masci.
W niedlugim czasie towarzyszy wyladowali w jeziorze i lot
zamienit si¢ w zegluge. Gdy mysleli, ze najgorsze juz za nimi,
spostrzegli wodospad. Na szczescie Kajko schowal na czarng
godzing czarodziejska mas¢ latania, dzigki czemu uratowat
przyjaciol od $mierci. Porcja masci nie wystarczyta jednak na
dhugo — wkrdtce nastgpito gwattowne lgdowanie na drzewie....

KAJKO | KOKOSZ PRZED SADEM

W nocy Kokosz wpadt na ryzykowny pomyst, by sprobowac lotu na miotle.
Wypowiedziat zaklecie, ktore zdradzita im niegdy$ Jaga 1 uniesli si¢
w powietrze. Przez przypadek zerwali cienka ni¢ sieci alarmowej i zbudzili
panig dyrektor, ktéra szybko przerwala im t¢ nocnag eskapade. Spadajac,
zrobili w dachu wielkg dziur¢. W Szkole Latania wybuchta panika —
uczniowie i grono instruktoréw rzucito si¢ do ucieczki, ale miotly przestaty
lata¢. Dyrektorka uciszyla przerazonych, wyjasniajac, ze to ona chwilowo
cofngta moc wszelkich czarow. Kajko i Kokosz stangli przed sadem. Od
przemiany w sowy, kruki lub zaby, uratowal przyjaciot Mirmit, ktory
wyptacil czarownicom wysoka grzywng. Podczas latania dziury w dachu,
Kajko 1 Kokosz zmienili jedng liter¢ na tablicy z nazwa szkoly. Gdy
dyrektorka spostrzegla szyld Szkota Latania, z oburzeniem wyrzucita ich za
brame.




NIEPOKOJACE WIESCI O ZBLIZAJACYCH SIE

DO GRODU ZBOJCERZACH ZEMSTA HEGEMONA. KONCERT NA FUJARCE

Lamignat spotyka na swej drodze samotnego wedrowca. Nie
podejrzewa oczywiscie, ze cztowiekiem przebranym w ubogie szaty
jest Hegemon. Niespodziewanie zabiera mu on jego czarodziejska
fujarke, a ukryci w zaroslach zbodjcerze krepuja go powrozami.
Probuje zemsci¢ sie na nim, ale nie moze podnie$¢ jego wielkiej
maczugi. Sit nie dodaje mu, wbrew oczekiwaniom, nawet
kilkugodzinna gra na fujarce. Od nadmiaru decybeli uciekli lub
pomdleli wszyscy jego towarzysze. Rozztoszczony Hegemon zada
od Lamignata, by pokazat mu, jak nalezy gra¢. Dzigki zadgciu w
fujarke Lamignatowi udaje si¢ uwolni¢ i uciec.

Warzacym strawg przy swej chacie Lamignatowi 1 Jadze
kruk przynosi wiadomos$¢ o tym, ze goscincem w strong
grodu skradaja si¢ zbdjcerze. Lamignat zamierza
skorzysta¢ z okazji 1 wyciggna¢ od tych hultai datek na
ubogich.

PROBA UWOLNIENIA EAMIGNATA ZA POMOCA LYZKI

Kruk Gda$ zawiadomit Jage o pulapce zastawionej na jej meza przez
zbojcerzy. Czarownica postanowila wiec uwolni¢ Famignata
z pomocg tyzki groznie podskakujacej w powietrzu. Na przekor tyzka
zaatakowata nie druzyng Hegemona, ale wracajacego do domu
Lamignata, ktory szybko si¢ poddal. Przegrana okazala si¢ dla zbdja
duzym ciosem — utracil pewno$¢ siebie 1 wiar¢ w niezwykla moc

OSTRZEZENIE O NIEBEZPIECZENSTWIE

Jaga i Lamignat w pos$piechu udali si¢ do grodu,
by ostrzec mieszkancoOw o nadciagajacych
niebezpieczenstwie ze strony zbojcerzy.

fujarki. Jaga, ktora kazata tyzce ztoi¢ skorg zbojom, zapomniata, ze
jej maz tez nim w pewnym sensie byt...
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ODPOCZYNEK PODROZNYCH W KARCZMIE

Tymczasem Mirmit, Kajko 1 Kokosz, pozbawieni swego kufra i pieniedzy,
pokonywali z trudem droge powrotng do domu. Nagle Kajko spostrzegh
karczme, w ktoérej postanowili odpoczaé i1 pozywi¢ si¢. Gdy jednak
karczmarz zorientowat si¢, ze nie maja ani grosza, wyrzucit ich na bruk.
Kajko woéwczas krzyknat glosno, ze w mig moga zdoby¢ worek zlota.
Zaciekawiony skapiec postanowil przekonaé si¢, czy to prawda. Zaczat
btaga¢ przybyszoéw, by zdradzili mu tajemnic¢ o zdobyciu bogactwa.

Nieswiadomi sprytnego podstepu Kajka przyjaciele, stuchali w skupieniu,
jak kaze on karczmarzowi uda¢ si¢ na rozstajne drogi i przy swietle ksi¢zyca
dhugo i glosno wotaé trzy stowa ,,CHCE BYC BOGATY!”. Dzicki temu
wojowie najedli si¢ 1 spokojnie przespali.
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SPOTKANIE ZE ZBOJCERZAMI - ZAPOWIEDZ KRAWEJ ROZPRAWY

Podczas gdy najedzeni i wypoczgei Mirmit, Kajko 1 Kokosz powracaja do domu,
zbdjcerze nie ustajg w atakach na grod, a mieszkancom zaczyna brakowac sit. ..

Niespodziewanie przyjaciele spotykaja zbojcerzy, ktorzy ciosaja pien drzewa, by
uderzy¢ nim o bram¢ grodu. Kajko 1 Kokosz szybko rozprawiajg sie
z bandytami. Jednemu jednak udaje si¢ uciec 1 zawiadomi¢ Hegemona
0 powrocie wrogow. Nieustraszony zbdj zapowiada, ze nadchodzi czas krwawe;j
rozprawy i wraz ze swym hufcem udaje si¢ do lasu.

Na wiadomos$¢ o powrocie kasztelana rado$¢ 1 nadzieja wstepujag w serca obroncoéw
grodu. Lamignat, Jaga i mieszkancy postanawiajg wyruszy¢ im na odsiecz.




Z ODSIECZA NA PNIU DRZEWA

Przerazeni przewaga oddziatbw Hegemona Mirmit
1 Kokosz cheg uciekaé, ale w tym momencie Kajko dodaje
im wiary, pokazujac ukryty przed nimi jeszcze jeden stoik
czarodziejskiej masci latania. Po wypowiedzeniu zaklecia
,Pole, las, woda, wies, nadszedl czas — taranie nie$!”
wzbili si¢ na pniu drzewa w powietrze, Spiewajac starg
piesn rycerska.

POGROM HEGEMONA | ZBOJCERZY

Podazajacym z pomoca mieszkancom grodu nagle ukazat
si¢ niezwykly widok - na pniu drzewa, wprost na
Hegemona 1 jego druzyng, lecieli Mirmit, Kajko i Kokosz,
ktoérzy szybko 1 skutecznie rozprawili si¢ z wrogami.
Zwyciezcom zgotowano owacyjne powitanie, wiwatom
nie bylo konca.

MIRMIL. WALECZNY

Jedyna osoba, ktora nie byta szczgsliwa byl Mirmit,
ktory ubolewatl, ze zapewne nikt nie doceni jego
mestwa. Myslac o swych przyjacielu, Kajko wpadt na
pewien pomyst. W imieniu mieszkancéw grodu
zaprosit Mirmita i Lubawe na zwycigskg uczte,
w czasie ktorej nadano kasztelanowi przydomek
WALECZNY. Mirmit nie kryt tez wzruszenia.
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Chatka Lamignata i Jagi,
zbudowana z galezi na
debowym pniu, polozona obok
grodu nad jeziorem
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Warownia zbdjcerzy (rycerzy-
rozbdéjnikow) na czele
z Hegemonem, zbudowana

z kamieni i drewna, wznoszgca si¢ na

wzgorzu wsrod gestych borow

A \ I\ CZNE zABAWY. /™
//*o/‘@ o e

MIEJSCA
AKCJI

B

Przydrozna karczma, w ktorej
utrudzeni podroza przyjaciele,
dzi¢ki przebieglosci Kajka,
odpoczeli i najedli sie

Szkola Latania na Lysej Gorze
w kraju Omsow, prowadzona
przez Panig Dyrektor i
czarownice

Grod z dworem kasztelana
Mirmila i klubo-gospoda

Zaklad dentystyczny
prowadzony przez kowala
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